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Die flashconference © findet in diesem Jahr bereits zum siebten 
Mal statt -- zum zweitenmal im Rahmen der fmx!  
Am 29. und 30. April präsentieren nahmhafte Flashkünstler, 
Programmierer und Firmen Interessantes rund um das Flashformat!  
 
Flash ist aus dem Internet bekannt -- denn die meisten 
Animationen, Spiele, Filme und interaktiven Seiten sind in flash 
programmiert. 
 
Als Plattform für das von Macromedia Inc. entwickelte Flash-
Format versammelt die flashconference Programmierer, digitale 
und visuelle Künstler und flash Gurus aus Deutschland, Europa 
und der Welt.  
 
In diesem Jahr gibt es eine aufregende Reise durch das Internet, 
Spiele auf mobiles, Actionscript Programmierung, Multiplayer 
Games, den „Maler in der Maschine‘‘, Autorennen mit flash, 
Spieleentwicklung mit director und flash, Klingeltöne für handys, 
Interface Design und 3D online Spiele. „Kelten 
digital‘‘ präsentiert die Realisierung einer virtuell-realen 
Museumsvitrine. 
Erstmalig werden Mario Klingemann und André Michelle einen 
workshop gemeinsam durchführen: „Laßt uns mal realistisch 
sein‘‘ die bekannte Berliner Agentur Moccu zeigt ein Feuerwerk, 
indem sie mit VLIGHT Musik in Echtzeit zu einem visuellen 
Erlebnis umwandelt. 
Last but not least zeigen die visual artists von Pictorion das 
Werk ein making of des einzigartigen Musik Video Clips von 
depeche mode zu „enjoy the silence -- remix 2004‘‘. 
Zur flashconference werden mehr als 1000 Besucher erwartet. 
 
Weitere Informationen unter: 
http://www.flashconference.de/ 
http://www.fmx.de/ 
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